


APRESENTACAO

A marca foi desenvolvida apds pesquisas sobre os principais pontos da
Vila Madalena. A ideia foi criar uma marca que representasse o espirito do
bairro atualmente, o que se resume em arte, boemia e o vintage. As cores
usadas para a criacao da marca sao cores que sao faceis de se encontrar nos
grafites presentes nas ruas da Vila Madalena, pois a arte de rua é um dos
pontos fortes e um dos fatores que destaca o bairro dos demais. A garrafa
representando a boemia do bairro, com uma grande concentracao de bares
na regido. O lettering moderno, inspirado no publico alvo, na maioria, jovens
que frequentam os bares e galerias do bairro da Vila Madalena.
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MALHA CONSTRUTIVA

A malha construtiva é indicada para todos os usos, dando padrao, independente
da midia usada. O espaco minimo recomendado de arejamento da marca ¢ igual
a altura da letra "M” da palavra MADALENA.
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AREA DE SEGURANCA

Deve ser respeitado um espaco ao redor da marca, livre de interferéncia de
outros elementos graficos para preservar sua integridade e legibilidade.

O espaco minimo recomendado de arejamento da marca € igual a altura da letra
"M" da palavra MADALENA, conforme a malha construtiva.

1X

14



PADRAO CROMATICO

A fidelidade na reproducao das cores € um item fundamental para garantir
a consisténcia da imagem da marca. Verifique a fidelidade das tonalidades
comparando-as sempre com a escala Pantone Formula Guide.

A sequir estao as cores usadas na marca, em diferentes modelos de cores:

PANTONE

299 M

347 M
7480 M

604 M

606 M
7413 M

1795 M
1925 M

BLACK 6M

bad

CMYK

85.19.0.0
100.0.68.3
60.0.50.0
0.0.88.3

0.4.100.12
0.53.100.4

0.94.100.0
0.100.55.0

100.35.0.100

L
AD
EN

RGB

0.157.220
0.161.96
99.194.157
233.234.50

232.207.0
236.136.29

238.31.32
237.21.86

0.0.24

Hexadecimal

#009DDC

#00A160
#63C29D

#FDEA32

#EBCFOO
#EC881D

#EE3524
#ED13506

#231F20
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VARIACOES DF COR
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POSITIVO: o logo deve ser aplicado preferencial-
mente na forma positiva.
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MONOCROMATICO: nas impressdes e repro-
ducdes em que nao ha possibilidade de uso de
cores, pode-se usar a versao monocromatica.
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NEGATIVO: para aplicacao em fundo a partir
de 75% fundo de cor escura que nao contraste

com o preto da fonte e quando nao for possivel
imprimir cor.




APLICACOES

A seguir, exemplos de algumas aplicacoes em fundos coloridos e as variacoes
de cores da marca citadas anteriormente. Conforme a cor do fundo em que
a marca se situa, deve-se utilizar um requadro branco quando algum detalhe
da garrafa se funde com a cor do fundo. Alteracao da cor da fonte apenas para o
branco, quando a cor do fundo for escura.

J
AR

YILA VILA YILA quILH
MADA MADA A
g d[‘EHH tILENA WILENR F ‘L&{@HH

Garantindo a boa legibilidade da marca, foi padronizado o tamanho de reducao
méaxima de 2,0 cm de largura por 2,5 cm de altura para impressos (300 DPI) e
88 pixel de largura por 100 pixel de altura para exibicdo em tela (72 DPI). Em casos
extremos, deve-se utilizar somente a garrafa até o limite de 2,5 cm de altura e
0,8 cm de largura, conforme o exemplo abaixo.

YiL
2,5cm MHD
LEN

100 px nlﬂll-]ﬂ 2,0cm ‘&
| GILENA

wad wad
bad
2,0cm ’ ! Ozm

17



USOS INDEVIDOS

O logo e seus elementos, devem seguir os exemplos citados nas paginas ante-
riores deste manual. A sua utilizacao correta forma um conjunto que facilita a
identificacao da marca.

A seguir, alguns exemplos de aplicacoes incorretas que devem ser evitadas.

Nao rotacionar

Nao alterar Nao afastar
as cores um elemento
da garrafa do outro %

Nao modificar o Nao alterar
Nao distorcer ou alterar posicionamento a fonte
a proporcao da marca dos elementos da marca da marca
< > \ )
VILA YILA VILA
MADH MADALENA MADA
e LENA

X X X

Nao usarologo/ré MHDH
sem o simbolo
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TIPOGRAFIA

Visando manter uma harmonia visual e homogeneidade, condizente com nossa iden-
tidade, utilizar as seguintes fontes de apoio:

Din Light
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz1234367890
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ1234567890

Din Medium

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz 1234567890
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ1234567890

Museo Slab 300

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz 1234567890
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ1234567890

Museo Slab 500

abcdefghijklimnopqrstuvwxyz 1234567890
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ1234567890
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Envelope A4

A% (Papel sulfite 150g/m’)

R Aspicuelta, 1000, CEP: 01234
wilamal

Papel timbrado
A% (Papel sulfite 75g/m?)

—
— ey
DODOD

(7%

PAPELARIA

Lorem Ipsum

R. Aspicuelta, 100
CEP: 01234-000

Fone: (11) 5555-0000 %
vilamadalenafmu.wordpress.com @

L)

~

Cartao de visitas

Couché fosco 180g/m’ com verniz aplicado no logo

R. Aspicuelta, 1000, CEP: 0
Fone: (1)
vilamadal

Lorem Ipsum
organizador

YILA viLa
MADA MADA
CSLENR il
Cracha de funcionarios Envelope Carta
(Papel sulfite 150g/m’)

Lorem Ipsum
R. Aspicuelta, 1000
CEP: 01234-000 - Vila Madalena
Fone: (11) 5555-0000
vilamadalenafmu.wordpress.com

Assinatura de email



CARTAZ PUBLICITARIO COM QR CODE

L e @ S i

UAL.E AS

A Vila Madalena é Unica em varios sentidos.
Desde aquele bar descolado, passando
pelas inUmeras galerias de arte, brechos,
feiras, eventos ao ar livre, até o grafite.
Descubra qual € a sua vila em:

vilamadalenafmu.wordpress.com




ESBOCO DE APP PARA CELULAR

Para testar a aplicacao da marca no meio digital criamos duas telas de um aplicativo,
a tela de entrada e a de um leitor para o QR code aplicados nas pecas do projeto.”
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PROJETO DE SINALIZACAOQ

Com o objetivo de proporcionar maior legibilidade da placa de sinalizacao,
escolheu-se umtotem paraaaplicacao das rotas a serem sequidas até os pontos
de interesse do bairro Vila Madalena.

|sso possibilitou, além de informar o sentido das rotas, que pudesse ser incluido
o logo do bairro na parte inferior, permitindo identificar a qual projeto pertence.

Escolheu-se utilizar placas menores nas ruas do bairro, pois nao ocupam muito
espaco nas calcadas. Permitindo assim, um fluxo continuo de pedestres.

Seguiu-se a paleta de cores do logo da identidade visual do projeto, formando uma
tarja atras da tipografia para que proporcionasse maior destaque, mantendo sempre
a mesma cor para o mesmo local, facilitando a orientacao através das cores.

Buscou-se utilizar iconografia ao lado dos tipos, pois € uma linguagem visual
que permite facil interpretacao em placas.

Foram escolhidos cinco pontos com percursos variados para que se pudesse chegar
a tais destinos. Os destinos escolhidos foram Mercearia Sao Pedro, Centro Cultural
da Vila Madalena, Estldio Gloria, Beco do Batman e Giramondo Hostel.

Fizeram-se algumas opcoes de rota para que as setas pudessem indicar lados
diferentes para se chegar ao destino.
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MATERIAIS, TIPOS DE IMPRESSAO TINTAS E ESTRUTURA DE FIXACAO

Seguindo as normas do “Manual Brasileiro de Sinalizacdo de Transito™ junto
ao objetivo de proporcionar maior legibilidade da placa de sinalizacao, escol-
heu-se um totem para a aplicacao das rotas a serem seguidas até os pontos de
interesse do bairro Vila Madalena.

Escolheu-se utilizar placas menores nas ruas do bairro pois nao ocupam muito
espaco nas calcadas, permitindo assim o fluxo continuo de pedestres.

Tais placas possuem o fundo cinza, que devem ser confeccionados com aco
galvanizado pintado com tinta automotiva e letras em adesivo vinil plotado para
aplicacao da fonte tipografica, permitindo que o mesmo nao se deteriore com
as intempéries do clima e tenha maior vida util.

Utilizamos um suporte também de aco, de coluna simples, para melhor fix-
acao e de modo a suportar a carga das placas, garantindo assim que as mes-
Mmas permanecam em sua posicao correta mesmo sob acao do vento, evitando
serem deslocadas ou giradas.

Seguiu-se a paleta de cores do logo da identidade visual do projeto, for-
mando uma tarja colorida atras da tipografia para que proporcionasse maior
destaque, mantendo sempre a mesma cor para o mesmo local, facilitando
assim que o pedestre possa se orientar também através das cores.

Utilizou-se iconografia ao lado dos tipos pois € uma linguagem que permite
facil interpretacao.

(L TR i Mercearia S3o Pedro mp

I Estadio Gléria - s
1 Estidio Gléria (3

*Beco do Batman
*Beco do Batman

.
X Centro Cultural «
-

A Giramondo Hostel

=
% Centro Cultural »
=

g . & Giramondo Hostel
’M}IDE

# Mercearia Sao Pedro ==

X<
— 4 —"]
DD
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MATERIAIS, TIPOS DE IMPRESSAO TINTAS E ESTRUTURA DE FIXACAO

B Mercearia So Pedro .
e - i Aco galvanizado

f Mercearia Sdo Pedro ==

Aco galvanizado com
pintura automotiva

Aco galvanizado

1 Estudio Gléria @
\* Beco do Batman «
1 Centro Cultural «

& Giramondo Hostel 4m

Il Estidio Gléria =

Adesivo plotado

= Adesivo plotado
. Mercearia Sdo Pedro @ P

3 Estudio Gléria =

*Beco do Batman

[ 3
1 Centro Cultural »
=

& Giramondo Hostel

LA
DH , \ Aco galvanizado

Adesivo plotado

Aco galvanizado

N\

Plastico reforcado




MATERIAIS, TIPOS DE IMPRESSAO TINTAS E ESTRUTURA DE FIXACAO

abracadeira

—

parafuso e porca

parafuso e porca

fixacdo de concretagem




DESCRICAQ DE MEDIDA INDIVIDUAL DE CADA PLACA

i Mercearia Sio Pedro 4

I} Estidio Gléria

*Beco do Batman

Placa:
Largura 85.5 cm
Altura 117 cm

i1 Centro Cultural Altura Total: 297 cm

A Giramondo Hostel

2.8

Toten:
Largura 85.5 cm
Altura 297 cm

Suporte:
Largura 9 cm
Altura 220 cm
Raio 4.5 cm

[ Placa:
Largura 110 cm

Base do Suporte: Altura 24 cm

Largura 12.5cm
Altura 7 cm
Raio 6.25 cm

i Mercearia Sio Pedro =
L) Estudio Gléria

*Beco do Batman

I Centro Cultural

@ Giramondo Hostel

i .
I'I‘I:—
— ey
_ =D 2D

Suporte:
Largura 9 cm
Altura 90 cm
Raio 4.5 cm

i Mercearia Sao Pedro

Base do Suporte:
Largura 12.5 cm
Altura 7 cm

Raio 6.25 cm



SIMULACAO FOTOGRAFICA DA APLICACAQ DAS PLACAS

Placa Z - R. Marinho Falcdo

(Prox. a R. Harmonia)

f Mercearia Séo Pedro 4m
1l Estadio Gléria -
#BecodoBatman  4m
2 Centro Cultural -

-

& Giramondo Hostel

1 centrocol

& Giramondo

| & Merceari s3o pedco o :\.'\4 .
Desidiogisia |
dbecodotatmin =
itural ¢

Hostel =

o W Mercearia sso pegro -
I Estiidio Gléria -

3 #BecodoBatman  gu

B Centro Cultural g

1 Giramondo Hostel @

Placa T - R. Heitor Penteado
(Prox. & R. Marinho Falco)

i Mercearia S3o Pedro =)

I Estudio Gléria

X Centro Cultural

=
#BecodoBatman  wp
-
-

& Giramondo Hostel




SIMULACAO FOTOGRAFICA DA APLICACAQ DAS PLACAS

Placa 3 - R. Harmonia
(Prox. 3 R. Rodésia)

8 Mercearta S50 pogry -

Kt Estidio Glgria 1 =
i Mercearia Sdo Pedro «

#:Beco do Batman 1+
Demtrocatrs 4 Bl Estidio Gléria 1+
' & Giramondo Hoste|
: s ‘ (%t 2 \ ‘ . e e ) “¥Beco do Batman 4+
[ et Hl s .:.? = ! ) @ CentroCultural 4
| b | - <

. (‘!-‘"&I P L T UE & Giramondo Hostel 4
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\_‘\-:'.’;III- "y — % _i ]
—I " —

- | e

e s 7 RRNT

/ ONROS. -

Placa 4 - R. Rodésia

? ™ aibigie < gt
(Prox. & R. Jericd) : e o)

f Mercearia Sio Pedro 4 ) i Hercearsasiopear

DesticioGloria  uy

I Estidio Gléria - R Y- - e 4

*Bmdﬂ Batman

ToentroCultural

-

1 Giramando Hastsl

& Centro Cultural - [ stal b
-

& Giramondo Hostel




SIMULACAO FOTOGRAFICA DA APLICACAQ DAS PLACAS

Placa b - R. Jerico
(Prox. a R. Purpurina)

1 Estidio Gléria
*Blw do Batman
2 Centro Cultural

& Giramondo Hostel

# Mercearia sio pedro 1

Placa b (verso) - R. Jerico

(Prox. a R. Purpurina)




SIMULACAO FOTOGRAFICA DA APLICACAQ DAS PLACAS
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Placa 6 (Verso) - R. Purpurina
(Prox. & R. Girassol)

‘ A\ N\ aNay

Placa 6 - R. Purpurina
(Prox. & R. Girassol)

1 Estidio Gléria

*—Bm do Batman

1 Centro Cultural




SIMULACAO FOTOGRAFICA DA APLICACAQ DAS PLACAS

Placa 7 - R. Girassol
(Esquina com R. Wisard)

I Estiidio Gléria 15
}i_-neeo do Batman f

12 Centro Cultural =

l i\\

\

4

Placa 7 (Verso) - R. Girassol
(Esquina com R. Wisard)

i Mercearia Sdo Pedro f
& Giramondo Hostel f

[
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SIMULACAO FOTOGRAFICA DA APLICACAQ DAS PLACAS

Placa 8 (Verso) - R. Purpurina
(Esquina com R. Fradique Coutinho)

i Mercearia Sdo Pedro f
@Giramondo Hostel f

,.\: i
Placa 8 - R. Purpurina

(Esquina com R. Fradique Coutinho)

B Eestadio Gléria

X' Beco do Batman




SIMULACAO FOTOGRAFICA DA APLICACAQ DAS PLACAS

Placa 9 (Verso) - R. Wisard

(Esquina com R. Fradique Coutinho)

S ARD oesse 195 PONTO

= CrA 24 HORAS
f Mercearia Sao Pedro 4 2-67 O N
ﬁGiramondo Hostel f

|
Placa 9 - R. Wisard

(Esquina com R. Fradique Coutinho)

Il Estidio Gléria
*Bem do Batman

12 Centro Cultural




SIMULACAO FOTOGRAFICA DA APLICACAQ DAS PLACAS

Placa 6B - R. Purpurina

(Prox.  R. Girassol)

A Giromondo Hostel ==

@_‘ (Giromondo Hostel *

Placa 9B - R. Fradique Coutinho

Q,
= T Centro Cultural

s ii: Centro Cultural
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SIMULACAO FOTOGRAFICA DA APLICACAQ DAS PLACAS

Placa 10 - R. Fradique Coutinho

(Esquina com R. Aspicuelta)

Placa 10 - R. Fradique Coutinho

(Esquina com R. Aspicuelta)
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SIMULACAO FOTOGRAFICA DA APLICACAQ DAS PLACAS

Placa 11 - R. Aspicuelta

(Esquina com R. Girassol)

I Estadio Gléria 4+

% BecodoBatman  4m

Placa 11 (Verso) - R. Aspicuelta
(Esquina com R. Girassol

i Mercearia Sio Pedro f
ramondo Hostel f

i Centro Cultural f




SIMULACAO FOTOGRAFICA DA APLICACAQ DAS PLACAS

_ ;,/ "~ Placa 13 (Verso) - R. Cardeal Arcoverde
; (Esquina com R. Mateus Grou)

i Mercearia Sio Pedro f

& Giramondo Hostel f

Placa 13 - R. Cardeal Arcoverde

(Esquina com R. Mateus Grou)

fI Estadio Gléria =

\*. Becodo Batman 4




SIMULACAO FOTOGRAFICA DA APLICACAQ DAS PLACAS

Placa 14 (Verso) - R. Aspicuelta
(Préximo a R. Harmonia)
@ Mercearia Sio Pedro 4
@ Giramondo Hostel 4
12X Centro Cultural 4+

I Estadio Gléria 4

Placa 14 - R. Aspicuelta

(Préximo & R. Harmonia)




SIMULACAO FOTOGRAFICA DA APLICACAQ DAS PLACAS

:ﬁl_ﬂ
Placa 15 (Verso) - R. Harmonia

& Mercearia Sio Pedro 4

# Giramondo Hostel 4

12 centro Cultural

B Eestadio Gléria

L

(Esquina com R. Luis Murat)

i Mercearia Séo Pedro f

A& Giramondo Hostel f

PN T |

m Centro Cultural f

I Estidio Gléria 1

Placa 15 - R. Harmonia
(Esquina com R. Luis Murat)
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SIMULACAO FOTOGRAFICA DA APLICACAQ DAS PLACAS

Placa 16 (Verso) - R. Luis Murat
(Esquina com R. Mario de Alencar]

i Mercearia Sao Pedro f

......

A& Giramondo Hostel f

ﬁ Centro Cultural f

I Estidio Gléria 4

Placa 16 - R. Luis Murat

(Esquina com R. Mario de Alencar)




SIMULACAO FOTOGRAFICA DA APLICACAQ DAS PLACAS

Placa 16 B - R.Goncalo Afonso

Placa 17 - R. Fradique Coutinho
(Esquina com R. Cardeal Arcoverde)
i Mercearia Sdo Pedro "‘

A& Giramondo Hostel t

ﬁ Centro Cultural t

* Beco do Batman f




SIMULACAO FOTOGRAFICA DA APLICACAQ DAS PLACAS

n Estiidio Gléria =
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